
Technische Fähigkeiten

+380-961270693acvetochka@gmail.com

Alona Kuznietsova
J u n i o r  F r o n t e n d  E n t w i c k l e r i n

Qualifizierte Junior Frontend-Entwicklerin mit 2 Jahren praktischer Erfahrung in der Entwicklung
von Webanwendungen. Versiert in HTML, CSS, JavaScript und TypeScript, mit Expertise in
modernen Frameworks wie React, Next.js. Verfügt über grundlegende Kenntnisse in Backend-
Technologien (Node.js, Express.js, MongoDB, RestAPI) und grundlegenden DevOps-Prinzipien.
Tätig als Teamleiterin und Scrum Master, wodurch Führungs- und Organisationsfähigkeiten
gestärkt wurden. Engagiert für kontinuierliche berufliche Weiterentwicklung und Optimierung von
Geschäftsprozessen.

+49-15141896120

Projekterfahrung

Studium

Master-Abschluss in
Telekommunikation

      Odessa Nationale Akademie für 
      Kommunikation
      09/2006 - 06/2010 | Odessa, Ukraine
 Master-Abschluss in Jura
      Europäische Universität
      09/2020 - 12/2021 | Kiew, Ukraine

Zertifikate

FullStack Developer - 10/2023

TypeScript - 03/2024

VueJS - 06/2024

Grundlagen von DevOps and

Kubernetes - 05/2024

Telc DTB B2 - 07/2024

Englisch B1 - 12/2023

Erkheim, Deutschland

SmileBar - Github
Kommerzielles Teamprojekt bei SoftRyzen. Rolle: Entwickler
Entwicklung zentraler UI-Bereiche für die Website eines Zahnaufhellungsstudios

Implementierung interaktiver Tabs für „Vorteile“ und „FAQ“
Hinzufügen von Animationen und visuellen Designverbesserungen
Anpassung der Tailwind-CSS-Konfiguration für ein einheitliches Styling
Behebung von Kompatibilitätsproblemen in verschiedenen Browsern gemeinsam mit dem
Team

Technologien: Next JS, Tailwind CSS, Sanity, Telegram bot API

Portfolio - Github
Entwicklung einer persönlichen Website zur Präsentation professioneller Fähigkeiten, Projekte
und Kontaktinformationen.​

Erstellung einer responsiven und interaktiven Benutzeroberfläche mit Next.js und React
Implementierung serverseitiger Funktionen zur Verarbeitung von Kontaktformularen und
dynamischen Inhalten
Integration von Animationen und Styling mittels Styled-components Bibliotheke
Sicherstellung der Cross-Browser-Kompatibilität und Optimierung der Performance
Bereitstellung und Wartung der Website auf einem persönlichen Server
Erfolge: Erzielung einer perfekten Punktzahl von 100 in allen Lighthouse-Kategorien.

Technologien: Next JS, React JS, TypeScript, Styled Components, Vercel

github.com/acvetochka linkedin.com/in/alona-kuznietsova

Oktober 2024 - heute

November - Dezember 2023

Tetris - Github
Entwicklung eines webbasierten Tetris-Spiels mit Implementierung der Kernmechaniken wie
Blockbewegung, Kollisionsprüfung, Linienlöschung und einem dynamischen Punktesystem
Nachweis starker algorithmischer und problemlösungsorientierter Fähigkeiten durch
effiziente Code-Strukturen und DOM-Manipulation
Integrierter Sound-Support mit der Möglichkeit, die Audioausgabe zu deaktivieren
Speicherung der Highscores im Local Storage

Technologien: HTML, CSS, JS

Februar - März 2024

Goose Track - Github
Teamprojekt. Rolle: Frontend Team Lead, Scrum Master, Entwickler.

Entwicklung eines Veranstaltungskalender-Managementsystems mit Google-
Authentifizierungsunterstützung.
Konfiguration der Projektstruktur​
Erstellung von Markup und Funktionalität für den Monatskalender
Als Scrum Master: Einrichtung und Verwaltung des Trello-Boards, Teilnahme an Meetings
nach Agile-Methodik
Als Frontend-Teamleiter: Durchführung von Code-Reviews für 9 Frontend-Teammitglieder.

Technologien: React JS, Redux Toolkit, Node.js, Express.js, MongoDB

Phonebook - Github
Entwicklung einer voll funktionsfähigen Webanwendung zur Speicherung und Verwaltung von
Telefonkontakten mit Benutzer-Authentifizierung.

Entwicklung des Frontends mit React zur Erstellung einer intuitiven Benutzeroberfläche
Erstellung des Backends mit Node.js zur Verarbeitung von Anfragen und Datenspeicherung
Bereitstellung des Backends auf einem DigitalOcean-Server zur Sicherstellung der
Verfügbarkeit und Stabilität
Implementierung von Funktionen zum Hinzufügen, Löschen und Filtern von Kontakten
Sicherstellung eines responsiven Designs für die korrekte Darstellung auf verschiedenen
Geräten.

Technologien: React JS, Redux Toolkit, Axios, Node.js, Express, MongoDB,
REST API, DigitalOcean

September - Oktober 2023

Juli - September 2023, heute

Programmiersprache

JavaScrip
Python

TypeScript

Frontend

Backend

HTML5
React
Next.js
Vue.js
A11y

CSS/SASS
Redux
Redux Toolkit
Adaptive design

Node.js
Express.js

MongoDB
SQL

Documentation und API
REST API
Markdown

JSON/YAML
Swagger

Tools und Technologien
GIT/Github
Github Actions
WebPack
DigitalOcean

CI/CD
Axios
Parcel

https://online.fliphtml5.com/ajgpd/eflf/
https://results.telc.net/certificate/e59a4434-def0-4a98-9f1f-0a18ed5c9667/099e5994-3d0e-45c5-a045-a2e4ce733d84/ba614583-64cf-4d94-bca3-7d252ab461f6
https://testprovider.com/ru/search-certificate/tp71981169
https://testprovider.com/ru/search-certificate/tp03262156
https://certs.prometheus.org.ua/downloads/ca1a768be03f488fabceb66fa91e2c5c/Certificate.pdf
https://certs.prometheus.org.ua/downloads/ca1a768be03f488fabceb66fa91e2c5c/Certificate.pdf
https://results.telc.net/certificate/e59a4434-def0-4a98-9f1f-0a18ed5c9667/099e5994-3d0e-45c5-a045-a2e4ce733d84/ba614583-64cf-4d94-bca3-7d252ab461f6
https://online.fliphtml5.com/ajgpd/vsal/
https://smile-bar.vercel.app/
https://github.com/SoftRyzen-internship/smile_bar
https://kuznietsova.org/
https://github.com/acvetochka/portfolio
https://github.com/acvetochka
https://www.linkedin.com/in/alona-kuznietsova/
https://acvetochka.github.io/tetris/
https://github.com/acvetochka/tetris
https://nazarmural.github.io/goose-track-project/
https://github.com/acvetochka/goose-track-project
https://acvetochka.github.io/Phonebook/
https://github.com/acvetochka/Phonebook


Englisch: Intermediate | B1

Deutsch: Upper-Intermediate | B2

Ukrainisch: Native | C2

Rusisch: Proficiency | C2

Fremdsprachen

Selbstmotivation

Verantwortung

Multitasking

Flexibilität

Zeitmanagement

Teamarbeit

Stärke (Soft Skills)

Portfolio

CV online

Praktikum

Frontend Entwicklerin
SoftRyzen | Kiew, Ukraine (remote)

Mitarbeit an der Entwicklung einer Website für ein professionelles Zahnaufhellungsstudio in
Lwiw
Beteiligung an der teambasierten Produktentwicklung mit Schwerpunkt auf Frontend-
Architektur
Aktive Erkundung neuer Bibliotheken und APIs (z. B. Sanity, Telegram Bot API) zur
Erweiterung von Funktionen
Sammeln von Erfahrungen in bereichsübergreifender Zusammenarbeit und agilem
Aufgabenmanagement
Code-Reviews von Teammitgliedern zur Qualitätssicherung und Einhaltung von Standards
durchgeführt

Projektentwicklung: Teilnahme an der Erstellung von 5 individuellen und 3 Teamprojekten
zur Entwicklung von Webanwendungen unter Verwendung von JavaScript, React, Node.js
und MongoDB
Führungs- und Prozessmanagement: Übernahme der Rollen von Team Lead und Scrum
Master in Teamprojekten, einschließlich Projektorganisation, Aufgabenverteilung,
Projekteinstellungen, Management des Entwicklungsprozesses und Implementierung von
Agile-Methoden
Einsatz neuer Technologien: Erlernen und Anwenden neuer Bibliotheken und
Technologien, Optimierung des Codes zur Steigerung von Leistung und Effizienz
Teamarbeit und Kommunikation: Kontinuierliche Kommunikation mit Teamkollegen,
Unterstützung bei der Lösung von Problemen und Fehlern, Interaktion mit dem Mentor im
Namen des Teams zur Besprechung technischer Lösungen
GitHub-Verwaltung: Überprüfung und Code-Reviews aller Teammitglieder, Sicherstellung
der Code-Qualität und Einhaltung der Projektstandards.

Full-Stack Webentwicklung
(Training Program)

November 2022 - Oktober 2023

IT-School GoIT | Kyiv, Ukraine (remote)

Mimino - Github
Teamprojekt. Rolle: Team Lead, Entwickler.
Leitete die Entwicklung einer responsiven Website für den Restaurant- und Hotelkomplex.

Koordination eines Teams von 14 Entwicklern zur Sicherstellung der termingerechten
Lieferung und Einhaltung der Projektziele
Entwurf und Implementierung der Website-Architektur unter Verwendung von HTML5, SASS
und JavaScript
Integration von Drittanbieter-Bibliotheken wie Swiper-slider, nice-select, imask und aos-
animation zur Verbesserung der Benutzererfahrung
Sicherstellung der Kompatibilität mit verschiedenen Geräten durch adaptive Layouts und
Grafiken.

Technologien: HTML, SASS, JS, Parcel, Github

Booksheft - Github
Teamproject. Rolle: Entwickler.
Entwicklung einer Plattform zur Suche und zum Kauf von Büchern mit modernem, responsivem
Design.

Entwicklung und Integration von Komponenten: Kategorie-Bücher, API-Anfragen, Loader,
Footer und TeamModal
Zusammenarbeit mit dem Team über Trello zur Verfolgung von Aufgaben und Fortschritten
Teilnahme an Meetings zur Diskussion und Lösung technischer Fragen
Aktive Unterstützung bei Code-Reviews anderer Teammitgliede

Technologien: HTML, SASS, JS, Parcel, Rest API, Firebase, Github

Mai 2023

Januar - Februar 2023

Verwaltung von Dokumenten und Sicherstellung der Einhaltung von Verfahren bei der
Einstellung und Entlassung von Mitarbeitern
Bearbeitung von Unterlagen und Sicherstellung ihrer Einhaltung der Verfahrensnormen
Analytische Arbeit, einschließlich der Überprüfung und Erstellung von Verträgen und
Forderungen
Zusammenarbeit mit staatlichen  Systemen zur Überwachung von Fällen mit Erfahrung im
Umgang mit Daten und systematisierten Prozessen (z. B. ЄСІТС, АСВП) 

Lawyer Oktober 2021 - Dezember 2021

Rechtsabteilung des Staatlichen Notdienstes der Ukraine |
Kiew, Ukraine

November 2023 - Dezember 2023

https://www.kuznietsova.org/
https://resume.kuznietsova.org/de.html
https://acvetochka.github.io/mimino/
https://github.com/acvetochka/mimino/
https://nazarmural.github.io/project-bookshelf/
https://github.com/NazarMural/project-bookshelf

